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Johdanto

Taman opetussuunnitelma tarjoaa konkreettisia ohjeita siihen miten tieto- ja viestintateknisiz
(Tvm) perustaitoja tulisi opettaa ja kehittss 0sana perusopetusta niin, ettd uuden valtakunnallisen
ja paikallisen Perusopetuksen opetussuunnitelman (OPS 2016) tavoitteisiin paastaisiin, Tavoitteena
On opettaa tieto- ja viestintatekniikan tydtaitoja oppilaille samoin kuin muitakin perustydtaitoja.
TVT- perustyotaitojen kehittaminen on jatkumo ja ne karttuvat ja syvenevat vuosiluokittain 1api
koko perusopetuksen. Tams tapahtuu teettdmalla oppilailla kullekin ikavaiheelle soveltuvia
oppimistehtéavid ja harjoituksia erilaisilla digitaalisilla

aikana.

TVT -perustyéotaidot

1. Sisdlléntuotanto

kuva ja teksti
kuvaesitykset
videot

2. Tyotaidot

nappaimistéhallinta
kuvien ja videon kasittely
pilvityéskentelytaidot
ohjelmointiajattelutaidot

3. Esittéminen ja julkaiseminen

esitysohjelmien kéytsn perustaidot
tekijanoikeuksien perusteet

verkkojulkaisutaidot

tekstin ja kuvien muokkaaminen ja julkaiseminen
videoiden muokkaaminen ja julkaiseminen

4. Mediakayttéytymisen taidot
a. netiketti

b. osallistuminen Ja toiminta internetiss

C.

sosiaalisen media

tyovalineill kaikissa oppiaineissa lukuvuoden



Tyotaitojen kehittiminen vuosiluokittain

Luokat 1-2

Alkuopetuksen tavoitteena on tietotekniikan tydvalineisiin (tietokoneet ja mobillilaittett) ja

toimintamalleihin tutustuminen muiden perustaitojen (lukeminen ja kirjoittaminen) oppimisen

ohella.
1. luokka
e koulun tietokoneisiin ja mobiililaitteisiin tutustuminen opettajan johdolla
®  nappaimistodn tutustuminen
* oppimispelit (esim. Ekapeli)
¢ ohjelmointiajatteluun ohjaaminen leikin kautta
2. luokka
e lyhyiden tarinoiden kirjoittaminen seka kuvan liittdminen
tekstinkasittelyohjelmalla
© 10-sormijérjestelmaan tutustuminen
e oppimispelit oppiainekohtaisesti
* ohjelmointiajatteluun ohjaaminen leikin ja pelisovellusten kautta (esim.
Beepot-pelisovellus)
Luokat 3-6

Alakoulun ylemmilla luokilla tavoitteena on, etta tietokoneet ja mobiliilaitteet ovat tuttuja ja niiden
mahdollisuutta oppimisen tyovalineina aletaan syventss. Harjoitellaan tiedon tuottamista
tiedostoiksi seka tekstin, kuvien Ja videoiden kasittelya. Opitaan kayttamaan pilvipalvelua
oppimisympéristéna ja tutustutaan sahkdpostiin viestintavilineena. Opetellaan
mediakayttaytymisen perustaitoja seka kriittista tiedonhakua.

3. luokka
e lyhyen tekstis ja kuvia sisaltsvan esityksen tekeminen
° 10-sormijéirjestelméharjoituksia (esim. Nappari-ohjelmalla)
e oman kayttajatilin perushallinta pilvipalvelussa (kirjautuminen ja omien
tuotosten tallentaminen)
 netiketin perusteet (kiusaaminen Ja yksityisyydensuoja netiss3)
* oppimispelit eri oppiaineissa (esim. matematiikan kertotaulupelit)
e ohjelmointiajattelun kehittdminen graafisella sovelluksella (esim. Code.org)
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4. luokka

5. luokka

6. luokka

lyhyen tekstia ja kuvaa siséltavan tuotoksen tekeminen
tekstinkasittelyohjelmalla (esim. Google Docs tai Word), siséltden kuvan ja
tekstin muokkaamista ja tiedostoon liittémisté, otsikointia, ja muita
tekstinkasittelyn perustaitoja

oman videon tekeminen ja tallentaminen

omien tuotosten tallentaminen, jakaminen ja jérjestaminen tiedostoiksi
pilvipalvelussa

turvallinen tiedonhaku netissa

10-sormijarjestelméharjoituksia (esim. Nappéri-ohjelmalla ja osana muita
TVT-toita)

oppimispelit eri oppiaineissa

ohjelmointiajattelun kehittdminen graafisella sovelluksella (esim. Code.org)

lyhyt esitysohjelmalla tehty tuotos siséltden tekstid, kuvia, ruutukaappauksen
ja videoita (esim. Google Slides tai Power Point)

itse otetun kuvan kasittely, muokkaaminen ja tallentaminen

omien tuotosten tallentaminen, jakaminen ja jarjestaminen tiedostoiksi
pilvipalvelussa

10-sormijarjestelméharjoituksia (esim. Nappéari-ohjelmalla ja osana muita
TVT-t6ita)

mielipiteen ilmaiseminen ja keskusteluun osallistuminen netikettié noudattaen
kriittisen tiedonhaun perusteet (tietolahteiden luotettavuuden arviointi,
valeuutiset, blogikirjoitukset jne.)

ohjelmointiajattelun kehittéminen graafisella sovelluksella (esim. Scratch-

ohjelma)

lyhyt esitysohjelmalla tehty tuotos siséltden teksti&, kuvia, muuta grafiikkaa ja
lahdeluettelon (esim. Google Slides tai Power Point)

oman videon kuvaaminen, muokkaaminen ja tallentaminen (esim. iMovie tai
Puppet Edu)

yhteisen tiedoston tydstéminen ryhmatyéna pilvipalvelussa
10-sormijarjestelman kayttd osana TVT-tyoskentelya



Luokat 7-9

sahkopostin peruskayttotaidot (uuden viestin luominen ja Iahettaminen,
litetiedoston liittaminen viestiin, kansioiden hallinta, salasanan vaihtaminen
jne.)

netiketin syventéavét taidot (omien tietojen jakaminen mediassa, epailyttavan

ja sopimattoman aineiston tunnistaminen ja ilmiantaminen netiss&)

Ylakoulussa tavoitteena on soveltaa alakoulussa opittuja tietoja, taitoja ja toimintamalleja

paivittaisessa opiskelussa niin oppitunneilla kuin kotona. Taitojen kehittdminen n&illa luokka-

asteilla painottuu digitaalisten Ja tietoteknisten laitteiden, ohjelmien ja sovellusten kaytt66n osana

arkea, sekéd laajempien tiedonesittamisen ja tiedonhauntaitoja vaativien tuotosten tekemiseen seki

niiden turvalliseen julkaisemiseen muuallakin kuin koulun oppimisympéristéssa. Tavoitteena on

my0s saada perustaidot sosiaalisen mediassa ja muissa virtuaalisissa ymparistoissa

kanssakdymiseen.

7. luokka

taulukkolaskentaohjelman peruskaytté (taulukon luominen, tiedon
syottaminen ja jarjestaminen taulukkoon, esim. Google Sheet tai Excel)
tekstinkasittelyohjelman kayttotaitojen syventaminen (kansilehti,
sisallysluettelo, sivunumerot, luettelointi)

tietokoneen lisélaitteiden ja tallennusvilineiden kayttd (esim. muistitikun ja
ulkoisenkovalevyn kaytts, kuvien ja videon siirtédminen laitteesta tietokoneelle)
sahkopostin kayttétaitojen syventiminen (viestikopion ja piilokopion
lahettaminen, viestin valittdminen, automaattisen vastauksen ja
allekirjoituksen luominen)

oman videon muokkaaminen ja julkaiseminen pilvipalvelussa
10-sormijarjestelman kaytté osana TVT-tydskentelys

bloggauksen perusteet pilvipalvelussa (esim. Google Sites)

sosiaalisen median perusteet (eri sovellukset, tietoturva ja yksityisyyden

suoja)



8. luokka

o tiedon graafinen esittdminen taulukkolaskentaohjelmalla (esim. Google Sheet
tai Excel)

e laajemman yhtendisen projektin toteutus osana monialaista valinnaisainetta,
mika sisdltad kasiteltya tekstia, kuvia ja taulukkografiikkaa (esim.
esitysohjelmalla)

e virtuaalisten kommunikaatiotaitojen perusteet videopuhelusovelluksessa
(esim. Skype tai Messenger)

e aikataulutus ja ajankayton hallinnan perusteet sahkoisessa kalenterissa (esim.
Google Calendar)

e Oman videon julkaiseminen verkossa (esim. Youtube, Vimeo)

o 10-sormijarjestelman kaytto

e sahkoisen kokeeseen vastaaminen

e perehtyminen ohjelmointikieleen

o tiedon luotettavuuden arviointi ja lahdeviittaukset osana omaa projektia

9. luokka

o laajemman yhtendisen projektin toteutus ja julkaiseminen eri
tiedonesittamismuotoja kayttden esim. blogina

e virtuaalisten kommunikaatiotaitojen harjoittamista kouluympéristén
ulkopuolisissa ohjelmissa, sovelluksissa ja pilvipalveluissa

e 10-sormijarjestelman kaytto

e arkipaivan verkkopalveluiden kayton perusteet (esim. verkkopankki, vero.fi,
Kela)

e sahkdisiin kokeisiin vastaaminen

e perehtyminen ohjelmointikieleen

» yksinkertaisen verkkokyselyn tekeminen (esim. Google Forms)



